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Szkota w Puszczykowie otrzymata jedno z najnowoczes$niejszych narzedzi edukacyjnych
w Europie

Skriware, jedna z najbardziej innowacyjnych polskich firm dziatajgca w branzy EdTech, wdroiyta
pionierskie rozwigzanie technologiczne w Szkole Podstawowej nr 2 w Puszczykowie. Skriware jest
laureatem programu mentoringowego InCredibles stworzonego przez Sebastiana Kulczyka, ktéry
doceniajgc potencjat spétki i jej rozwigzan zdecydowat sie sfinansowaé wdrozenie. W efekcie szkota
w Puszczykowie jako jedna z nielicznych w Europie, dysponuje kompleksowym i nowoczesnym
narzedziem edukacyjnym opartym na technologii druku 3D, robotyce i programowaniu.

Problemy szkolnictwa sg jednym z gtéwnych wyzwan w okresie pandemii. Przejscie z modelu
nauczania stacjonarnego na zdalne sprawito, ze uczniowie i nauczyciele jeszcze bardziej potrzebujg
angazujacych i przyjaznych w obstudze narzedzi. Zmiana jest mozliwa nawet w ramach obecnego
systemu szkolnego. Udowadnia to spoétka Skriware, laureat programu mentoringowego InCredibles,
ktdra dzieki wsparciu Sebastiana Kulczyka wdrozyta w SP2 w Puszczykowie SkriLab, czyli nowoczesne
laboratorium edukacyjne. To pierwsze tego typu rozwigzanie w Wielkopolsce, ktore jest pionierskie
w skali w catej Europy.

SkriLab to kompleksowe rozwigzanie edukacyjne bazujgce na druku 3D, robotyce i programowaniu,
przeznaczone jako wsparcie do nauczania 8 przedmiotdow lekcyjnych w petnej zgodnosci z podstawg
programowg szkdt podstawowych. Oprécz takich narzedzi angazujacych uczniéw, jak roboty
edukacyjne, klocki konstrukcyjne, czy programy do projektowania 3D, jednym z gtéwnych elementow
systemu jest platforma dedykowana nauczycielom, ktéra pomaga przygotowac sie do lekcji i podnosi
ich kwalifikacje zawodowe.

— Nauczyciele sq kluczem do efektywnej edukacji dzieci. Muszq miec¢ do dyspozycji narzedzia, ktére
rozumiejq, ktorym ufajq i ktore sq dla nich samych ciekawe. Dlatego stworzylismy Skriware Academy,
platforme podnoszqgcq kwalifikacje zawodowe nauczycieli dzieki szerokiej bazie e-kursow, ktdra oferuje
im takZe gotowe scenariusze zajec i ciekawe materiaty przygotowane z myslq o uczniach. Wszystko po
to, aby nowe technologie nie miaty tajemnic przed pedagogami. JesteSmy dumni, ze z pomocg
programu InCredibles moglismy stworzy¢ projekt, dzieki ktoremu dzieci otrzymajq szanse na
nowoczesnq edukacje, a nauczyciele narzedzia, ktdre im to umozliwig — méwi Karol Gérnowicz, prezes
Skriware.

Przy wyborze placéwki, do ktdrej powinien trafi¢ sprzet najwazniejszym kryterium byto, aby byta to
szkota, ktéra bedzie wykorzystywata SkriLab w codziennym nauczaniu. Dlatego wtasnie wybdr padt na
puszczykowska szkote. Misjg placowki jest przygotowanie uczniéw do wyzwan wspétczesnego Swiata
i rynku pracy. Nauczyciele i dyrekcja dbajg o to, aby absolwenci podstawéwki potrafili samodzielnie,
krytycznie i kreatywnie mysle¢, nie bali sie indywidualnie rozwigzywac problemdéw i obcowac z nowymi
technologiami. Zaangazowanie pedagogdéw w inspirowanie dzieci do nauki przejawia sie licznymi
sukcesami szkoty. Jej uczniowie sg laureatami wojewddzkich konkurséw przedmiotowych m.in.
z chemii, fizyki czy matematyki. Szkolna druzyna dwukrotnie uzyskata miano ogdlnopolskiego laureata
Odysei Umystow. SP 2 uczestniczy w programie Szkota Mtodego Inzyniera, a programowanie zostato
wtgczone w siatke zajeé wszystkich rocznikéw.



Mozliwosci wykorzystania sprzetu, jaki trafit do podstawdwki sg w praktyce nieskoriczone i ogranicza
je jedynie kreatywnos¢ uzytkownikéw. W ramach programu Skriware oferuje kompleksowe wsparcie
dla nauczycieli, ktérzy sg systematycznie szkoleni z mozliwosci systemu i wykorzystania go w celach
edukacyjnych.

— Czujemy sie wyrdznieni! Technologia wykorzystana w drukarkach 3D pozwoli pokazaé mikroswiat w
makroskali. Uruchomi wyobraznie dzieci, zainspiruje w poszukiwaniu nowych rozwiqzan
technologicznych, czy wreszcie — po kilku latach prowadzenia zaje¢ z programowania — pozwoli
pokazad, jak wykonane przez uczniow projekty wyglgdajq w rzeczywistosci. Liczymy, Ze technologia
druku 3D bedzie wykorzystana na kazdym innym przedmiocie i pozwoli naszym uczniom zobaczy¢
elementy swiata dotychczas dla nich nieosiggalne — méwi Beata Cierzniak, Dyrektor SP2
w Puszczykowie.

Wdrozenie w Puszczykowie to efekt uczestnictwa spétki Skriware w programie InCredibles. Spoftki
uczestniczace w programie otrzymujg kompleksowe wsparcie ze strony ponad 100 mentoréw
pracujgcych dla najwiekszych firm w kraju i zagranica, a takze udziat w prestizowych konferencjach,
nowe kontakty biznesowe, a takze moga liczyé na pomoc we wdrozeniach swoich ustug lub produktow.
Dzieki tej wspodtpracy swiatto dzienne ujrzat program ,STEAM edukacja w kazdej szkole”, ktdry
napedza zawigzywanie wspotpracy pomiedzy sektorem prywatnym i publicznym w celu doskonalenia
systemu edukacji.
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O Skriware

Skriware - laureat programu InCredibles, warszawski startup edtech-owy bedacy producentem sprzetu i
oprogramowania wspierajgcego nowoczesng edukacje w szkotach. Sztandarowym produktem firmy jest
innowacyjne laboratorium edukacyjne SkriLab, taczace druk 3D, robotyke, programowanie oraz baze materiatéw
dla nauczycieli, zintegrowane tak, aby ich wdrazanie w szkotach byto przyjazne zaréwno uczniom, jak i
pedagogom. Skriware dazy do umozliwienia nowoczesnej edukacji, jak najwiekszej liczbie uczniéw, wspierajac
szkoty w zdobywaniu finansowania na wyposazenie w szkotach ze srodkéw zewnetrznych. Program InCredibles
pomogt startupowi stworzy¢ program ,STEAM edukacja w kazdej szkole” dedykowany szkotom i urzedom,
zainteresowanych taka wspotpraca. Wiecej informacji dostepnych jest na stronie:
https://skriware.com/pl/steam-w-szkole/program-skriware/ .

O InCredibles

Program mentoringowy dla startupdw, zainicjowany w 2017 r. przez Sebastiana Kulczyka. W pierwszych edycjach
program funkcjonowat w formie konkursu dla najbardziej innowacyjnych startupdw.. W pierwszej edycji do
konkursu staneto 426 startupow. W pdzniejszych latach program przyjat forme wsparcia mentoringowego dla
firm wytonionych w innych konkursach wspieranych przez Sebastiana Kulczyka, m.in. European Start-up
Challenge, SingularityU Poland Global Impact Challenge. Dzieki temu z programu mogto skorzystaé¢ znacznie
wiecej startupow niz w poprzednich edycjach. Informacje o programie InCredibles dostepne sg pod adresem:
https://incredibleinspirations.com/

Sebastian Kulczyk

Miedzynarodowy inwestor, lider mtodego pokolenia polskich przedsiebiorcow, aktywnie dziatajagcy w obszarze
nowych technologii. Jest wtascicielem i prezesem Kulczyk Investments, miedzynarodowej firmy inwestycyjnej
z polskimi korzeniami oraz zatozycielem Manta Ray, globalnego funduszu venture capital. Jest takze inicjatorem
InCredibles, prestizowego, miedzynarodowego programu mentoringowego dla najbardziej innowacyjnych
mtodych przedsiebiorcow. Stworzyt réwniez Incredible Inspirations, nowatorskg platforme inspiracji zajmujaca
sie wyzwaniami ludzkosci w dobie rewolucji technologicznej. Sebastian Kulczyk jest entuzjastg triathlonu i
zatozycielem Pho3nix Foundation.
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